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PLASTYKA KLASA VII
TEMAT:FILM ANIMOWANY.KINEMATOGRAF


DRODZY UCZNIOWIE 
TEMATEM DZISIEJSZEJ LEKCJI JEST FILM ANIMOWANY.
POLSKA SŁYNIE Z DOBRYCH FILMÓW ANIMOWANYCH.
 MIAŁA SWÓJ UDZIAŁW TWORZENIU FILMU ANIMOWANEGO.
PIERWSZY FILM ANIMOWANY LALKOWY BYŁ SWORZONY PRZEZ POLAKA W. STAREWICZA[image: ].
PRZECZYTAJCIE NOTATKĘ WYKONAJCIE ZADANIE DOMOWE ,KONIECZNIE OBEJRZYJCIE FILM” KATEDRA”- LINK W ZADANIU DOMOWYM.
Pozdrawiam Danuta Kusiak
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ZADANIE DOMOWE
1.OBEJRZYJ NASZ POLSKI FILM TOMASZA BAGIŃSKIEGO KATEDRA  ZDOBYŁ ON  NOMINACJE DO OSKARA  W 2003 ROKU.
https://youtu.be/tPROKr2EfpM

2.NAPISZ CO TO JEST ANIMACJA RYSUNKOWA.,GDZIE POWSTAŁO W POLSCE PIERWSZE STUDIO FILMÓW RYSUNKOWYCH
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Nalezy jednak pamieta¢, Ze pionierem
animowanego filmu lalkowego na $wiecie
byt inny artysta polskiego pochodzenia -
Wiadyslaw Starewicz, ktory w 1912 roku

w Kownie na Litwie (nalezacej wowczas do
Cesarstwa Rosyjskiego) stworzyl pierwszy
w dziejach kina animowany film lalkowy
Pigkna Lukanida. W animacji aktorzy
zastapieni zostali zukami, wcielajacymi sie
w zaczerpniete z mitologii greckiej postacie
Heleny i Parysa. Przyjrzyj si¢ fotografii
przedstawiajacej artyste w towarzystwie
swoich lalek.
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tadystaw Starewicz, fot. nieznany, fototeka.org, 1929,
rchiwum Z. Pitrery, Polska, CC BY 3.0
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za poczatek kinematografii animowanej

w powojennej Polsce przyjmuje sie basn
alkowa Za krola Krakusa z.1947 roku,
zrealizowana przez Zenona Wasilewskiego.
Wydarzenie to zainicjowalo powstanie

w Lodzi Studia Filmowego Semafor -
poczatkowo funkcjonujacego pod nazwa
Studio Filmow Kukietkowych Filmu
Polskiego. W 1960 roku zmieniono nazwe

wytworni na Studio Matych Form
Filmowych Se-ma-for. Od tego czasu

powstawaly tam takie seriale, jak: lalkowe,
np. Przygody Misia Colargola, Mis Uszatek,
Maty Pingwin Pik-Pok, Opowiadania
Muminkow, rysunkowe, np. Zaczarowany
otéwek, Przygody kota Filemona, Przygod
kilka wrobla Cwirka, plastc‘linowe*
Plastelinki. C
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W 1947 roku powstato takze w Katowicach
Eksperymentalne Studio Filmow
Rysunkowych, przeniesione nastepnie do
Wisly i Bielska-Bialej. Do dnia dzisiejszego
w bielskim Studiu Filméw Rysunkowych
powstaja filmy dla dzieci i dorostych. Do
najbardziej znanych dzieciecych produkcji
naleza filmy rysunkowe z lat 1960-1990,
takie jak: Bolek i Lolek, Reksio, Gaska
Balbinka, Wyprawa Profesora Gabki,
Kangurek Hip-Hop, Plastusiowy Pamietnik,
Koziotek Matoftek.
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Film animowany jest ztozona dziedzing
sztuki. O charakterze animacji $wiadczy
takze $ciezka dzwiekowa: dialogi, dzwieki
i muzyka. Ponadto kazdy artysta animator
tworzy animacje niepowtarzalne pod
wzgledem stylu. Najbardziej artystycznymi
filmami sa animacje autorskie, czyli takie,
w ktorych artysta sam tworzy scenariusz,
scenografie, jest rezyserem i animatorem.

Wigcej na ten temat mozesz dowiedzie¢ sie¢
z e-materiatu: Autorski film animowany -
wybrani artysci polskiej animacji.
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78, fototeka, Filmoteka Narodowa
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czarno-

biate
przedstawieni
pozwala je
dostrzec na
kolorowym
tle.

Alina Maliszewska, ,Przygoda w paski” (kadr), UMK, CC BY 3.0

W filmie animowanym obraz przekazuje
tredci, z tego powodu réwniez postacie
bohaterow sa tak stworzone, by przekaza¢
widzowi jak najwiecej informacji. Na
przyklad w ich wygladzie przesadnie
eksponowane sa niektore cechy, tak jak

obserwujemy to u bohaterow filmu
Ryszarda Antoniszczaka Kalejdoskop Miki
Mola.

CAiWURED
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Piotr Dumata, kadr z filmu Franz Kafka, 1991, fotot

Filmoteka Narodowa -
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Tworzenie prostych
animacji

Animacje mozna tworzy¢ przy uzyciu
roznych technik. Do najbardziej znanych
nalezg: animacja rysunkowa, animacja
lalkowa, animacja z materialow

sypkich, animacja plastelinowa, technika
wycinanki w filmie animowanym,
fotoanimacja a w animacji komputerowej -
animacja 2D i animacja 3D.
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Techniki animacji daja mozliwos¢ plynnej
przemiany jednego przedmiotu w inny.

W $wiecie filmu animowanego wszystko jest
mozliwe - ograniczeniem jest jedynie
wyobraznia tworcy. Spojrz na kadr z filmu
Piotra Dumaly Franz Kafkaizwro¢ uwage
na precyzyjny rysunek. Autor klatka po
klatce rysowat film na plytach gipsowych.
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Obrazy umiejetnie wprawione w ruch daja
iluzje zycia. Dziela klasyczne - malarskie,

rzezba, grafika, sa statyczne, nie ruszaja sie.
Natomiast film sklada si¢ z wielu obrazow
wyswietlanych w odpowiednim tempie.
Animacja ma wiec okreslong dlugos¢ i trwa

w czasie.
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zdjecia robione krok
po kroku

wprowadzaja
wrazenie ruchu
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Stownik pojec
Animacja 2D

technika, ktora wykorzystuje programy
komputerowe do tworzenia grafiki

i obrobki obrazu oraz programy do
animacji. Obiekty w tym rodzaju animacji
sq plaskie, a iluzja przestrzeni jest
tworzona podobnie jak w tradycyjnych
technikach. Animacje 2D moga
charakteryzowac si¢ bogata kolorystyka
i skomplikowanym rysunkiem lub by¢
oszczedne w formie.
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Animacja 3D

pozwala na stworzenie iluzji $wiata

trojwymiarowego, uwzgledniajacego
> i glebokos
Animator tworzy obiekty w przestrzeni

wysokos¢, szerokos
nierzeczywistej, wirtualnej, za pomoca
specjalnego programu komputerowego.
Animacje 3D przedstawiajg catkowicie
fantastyczny $wiat albo nasladuja
rzeczywistosc.
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Taumatrop

wynalazek Johna Parisa z 1826 roku,
umozliwiajgcy wytworzenie wrazenia
ruchu poprzez szybki obrot
umieszczonego na sznurku krazka,
zawierajgcego po obu stronach rysunki.
Podczas obrotu obserwator widzi naraz
dwa zlewajace si¢ obrazy.
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Animacja rysunkowa

film stworzony w technice rysunkowej z:
pomocag rysunku na celuloidzie lub
polprzezroczystym papierze, takim jak
kalka. Ze wzgledu na pracochtonnos$c¢ tej
techniki, najczesciej realizowany
zespotowo. Najpierw tworzony jest
kontur postaci lub rzeczy, ktory
nastepnie wypetnia si¢ odpowiednim
kolorem.
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Animacja lalkowa

film animowany zrealizowany z uzyciem
specjalnie skonstruowanej lalki, kukietki
lub przedmiotu.

Animacja plastelinowa

technika z uzyciem plasteliny, modeliny
lub innej plastycznej masy, ktora tatwo sie
formuje i przeksztatca.
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Fotoanimacja

podstawe techniki stanowi fotografia.
Czasem cala animacja wykorzystuje
zdjecia wykonane poklatkowo. Czesto tez
posta¢ lub przedmiot, ktory zostat
wezesniej zarejestrowany metoda
poklatkowa, wyodrebnia si¢ lub wycina

z tla i naklada na nowy obraz.

Kadr

pojedyncza klatka filmowa.
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Transformacja

metamorfoza postaci lub struktury, lub
przeobrazenie ich w nowe formy.

Woycinanka w filmie animowanym

technika animacji ptaskich elementow.
Przedmioty przeznaczone do animacji, jak
np. postacie ludzkie czy zwierzeta,
skladaja sie z kilku oddzielnych,
ruchomych elementow, ktére mozna
przesuwac wzgledem siebie i wzgledem
tla. Technika wycinanki w tradycyjnej
animacji charakteryzuje sie uproszczona
forma plastyczna.
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Animacja z materiatéw sypkich

technika polegajaca na rysowaniu

w miekkiej, sypkiej materii, takiej jak sol,
maka, piasek, specjalne proszki. Pozwala
na miekkie przejcia pomiedzy kolejnymi
fazami ruchu, dajac duze mozliwosci

w zakresie transformacji (przemiany)
jednego ksztattu w inny.

Fazy ruchu w animacji

ruch rozlozony na statyczne, nieruchome
obrazy; poszczegodlne etapy danego
gestu, ruchu, tworzone sa

w nastepujacych po sobie obrazkach.
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Plan filmowy

sposob komponowania filmowego
obrazu. W zaleznosci od odleglosci
filmowanego obiektu wyrézniamy roézne
rodzaje planow filmowych, takie jak: plan
ogolny, plan pelny, plan amerykanski,
plan $redni, polzblizenie, zblizenie.
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kinematograf to

Kinematograf |

W celu stworzenia wrazenia ptynnego
ruchu trzeba znacznie wigcej niz dwoch
rysunkow. Marzycielom, ktorzy pragneli
wprawi¢ w ruch swoje rysunki, przyszedt

z pomocg wynalazek braci Augusta i Louisa
Lumiere, ktorzy jako pierwsi skonstruowali
kinematograf - aparat do realizacji

i ekranowej projekcji ruchomych obrazow.
Pierwszy pokaz filmowy dla publicznosci
odbyt sie w Paryzu w 1895 roku. Natomiast
jedna z pierwszych kreskowek byt pokaz
Emile'a Cohla animacji Fantasmagorie
21908 roku. Projekcja pokazana byta jako
ciekawostka, ktora miata rozbawic
publicznos¢.
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Bracia Lumiere:

August Marie Louis

Louis Jean

Data i miejsce
urodzenia

Data i miejsce $mierci

Narodowos¢

\

August Marie Louis:
19 pazdziernika 1862
Louis Jean:

5 pazdziernika 1864

Besangon, Francja

August:

10 kwietnia 1954
Louis: 6 czerwca 1948
Lyon, Francja
(August), Bandol,
Francja (Louis)

Francja




