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PLASTYKA KLASA VII
TEMAT: Komputer jako narzędzie artystyczne
Dzisiejszym tematem lekcji jest sztuka multimedialna. Sztuka ta rozwinęła się wraz z rozwojem technologii komputerowej. Przeczytajcie notatkę I obejrzyjcie ilustracje.

Zadanie domowe

Napiszcie co to są multimedia.

Dla chętnych na szóstkę proszę o zaprojektowanie (przy pomocy komputera lub telefonu) jakiegoś plakatu graficznego- temat dowolny. 
Pozdrawiam Danuta Kusiak

[image: image1.jpg]Wraz z uptywem czasu i rozwojem
technologicznym, sztuki plastyczne
wzbogacily sie o nowe media - $wieze
§rodki wyrazu artystycznego. Pojawily sie
miedzy innymi takie dziedziny, jak:
wideo-art, animacja komputerowa, 3D
mapping, instalacja artystyczna,
performans, o ktérych dowiesz si¢ w dalszej
cczesci tego e-materiatu. Nie zastapily one
dawnych, tradycyjnych dziedzin sztuk
plastycznych, ale wzbogacily je. Dlatego
wszystkie dziedziny tworczosci
artystycznej, ktore odbierane sa poprzez
wzrok, zaroéwno tradycyjne, jak i nowe,

nazywamy sztukami wizualnymi.





[image: image2.jpg]Po raz pierwszy terminu multimedia uzyto
w 1966 roku na okreslenie wystapienia
artysty Andy Warhola Exploding

Plastik Invitable. Byt to koncert zespotu
rockowego, podczas ktoérego na muzykach
wyswietlane byly cztery filmy autorstwa
Warhola. Muzyce i filmom towarzyszyly
takze eksperymenty $wietlne, taniec,
dziatania parateatralne oraz wywiady na
zywo wsrod widowni. Tego typu dzialania,
czyli faczenie koncertow z projekcja wideo
iczy tancem, nie sg dzi$ niczym
nadzwyczajnym, jednak wtedy byto to
zupetnie nowe zjawisko, budzace wiele

emocji wérod odbiorcow.
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Andy Warhol znany jest jako gtowny
reprezentant nurtu w sztuce zwanego
pop-artem. W swojej tworczosci
nawigzywat do konsumpcjonizmu zycia
codziennego, gwiazd popkultury. Cecha
tworczosci Warhola byto powielanie
elementow i charakterystyczna,
kontrastowa kolorystyka.



[image: image4.jpg]Andy Warhol, ,Marilyns”, 1962, serigrafia na ptétnie, Tate
Modern, Londyn, Wielka Brytania, flickr.com, CC BY 3.0
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W obszarze sztuki multimedialnej spotka¢
mozna dzieta z gatunku wideo-art (sztuki
wideo). To rodzaj sztuki wykorzystujacy
technike wideo jako narzedzie (medium) do
przekazania mysli artystycznej. Wideo moze
rejestrowac jakie$ dzialanie artysty lub
tworzy¢ nowa rzeczywistos¢, swieze
obrazy, ktore nie powstalyby przy uzyciu
innych mediow.




[image: image6.jpg]Animacja komputerowa

Kolejna dziedzing sztuki w zakresie nowych
medioéw jest animacja komputerowa. Jest to
sztuka animowania (poruszania)
nieruchomych obiektéw. Animowanie
odbywa si¢ przy pomocy programu
komputerowego. Poczatkowo animacje byly
mato precyzyjne, obejmowaly tylko proste
ruchy i nie posiadaly dzwigku. Obecnie
animacja obiektow odbywa si¢ na wielu
plaszczyznach - 2D (animacja
dwuwymiarowa - plaska) i 3D (animacja
tréjwymiarowa).




[image: image7.jpg]Multimedia to polaczenie kilku form
przekazu artystycznego, np. dzwieku,
obrazu, wideo, tekstu, animacji. Czesto
artysci faczg tradycyjne dziedziny
tworczosci plastycznej z nowym np. rzezbe
z video. Korzystaja takze z innych galezi
sztuki, takich jak taniec, teatr, muzyka,
poezja. Sztuka multimedialna dazy do
zacierania granic pomiedzy poszczegdlnymi
obrebami sztuki. Wszystkie elementy uzyte
w dziele muszg by¢ uzasadnione

i przyczyni¢ sie do osiagniecia wspolnego
efektu. Wazne, by odbiorca postrzegat je
jako cato$c, jako jedno dzieto.
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Laczenie fragmentoéw cudzych dziet

z utworami wiasnymi artysty oraz ich
cyfrowa transformacja, okreslane sa
w sztuce terminem found footage.
Wytworami innych autoréw moga by¢
obrazy, fotografie, nagrania video (np.
fragmenty filmoéw, programow
telewizyjnych czy nagran archiwalnych),
przetwarzane w nowe dzielo, bedace
nosnikiem §wiezych tresci i jako$ci
wizualnych.



[image: image9.jpg]Katarzyna tyszkowska, ,Domek z kart”, 2012, instalacja,
online-skills, CC BY 3.0




[image: image10.jpg]Instalacja artystyczna

Przykladem sztuki multimedialnej jest
instalacja artystyczna, kompozycja
artystyczna umiejscowiona w konkretnej
przestrzeni (w naturze, galerii, w miejscu
publicznym itp.). Zazwyczaj sktada sie

z wielu elementow, ktore sg ze soba cisle
powiazane.

Instalacje czesto bywajg interaktywne, czyli
podatne na dziatanie widza. Moga reagowac
w okreslony sposob na bodzce - ruch,
dzwiek, dotyk, $wiatlo, temperature
(dotykajac dzieta widz moze uruchomic

konkretny dzwigk). ]F— ::



[image: image11.jpg]Katarzyna tyszkowska, ,Potudnica”, 2013, wideo-instalacja,
online-skills, CC BY 3.0




[image: image12.jpg]Dorota Chilinska, , £ online-skills, CC BY
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[image: image13.jpg]Katarzyna tyszkowska, ,Potudnica”, 2013, wideo-instalacja,
online-skills, CC BY 3.




[image: image14.jpg]Tomasz Wlazlak, ,Pies”, 2011, mobilny obiekt multimedialny,
online-skills, CC BY 3.0




[image: image15.jpg]Tomasz Wilazlak, ,Pies”, 2011, mobilny obiekt multimedialny,
online-skills, CC BY 3.0




str. 2

