Zadania dla klasy IVa i IVb
(18.05-22.05.2020)
Oto nowe karty pracy, na ten tydzień. Jeśli ktoś nie zrobił poprzednich, to bardzo proszę o uzupełnienie 
i odesłanie mi zrobionych zadań. Będę czekać na nie. Część już dostałam i bardzo się z tego powodu cieszę.
	Chciałabym, aby te zadania zostały przez Was robione w miarę systematycznie. Mam nadzieję, że otrzymam je do 22.05.2020 r.

1. Pokoloruj tyle części kół, żeby odpowiadały napisanym ułamkom.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\5d513f51fc41e1e6dd07c63c181ead8a.jpg][image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\5d513f51fc41e1e6dd07c63c181ead8a.jpg]
2. Zapisz ułamki według wzoru.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\55daa3ce85159e6d93fc084d67efe60d - Kopia - Kopia.jpg][image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\55daa3ce85159e6d93fc084d67efe60d - Kopia (2) - Kopia.jpg][image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\55daa3ce85159e6d93fc084d67efe60d - Kopia (2).jpg]
3. Wstaw odpowiedni znak =, <, >.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\9490389142e634969379656f94cfebff.jpg]  [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\9490389142e634969379656f94cfebff.jpg]

4. Rozszerz ułamki..
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\056b94297e4c8244d42a724a3dee2fcc.jpg][image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\056b94297e4c8244d42a724a3dee2fcc.jpg]

5. Dodaj ułamki, żeby było łatwiej, możesz pokolorować kółka.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\244fa89962bc9b5c1579304de420a488.jpg]  [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\244fa89962bc9b5c1579304de420a488.jpg]  [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\244fa89962bc9b5c1579304de420a488.jpg]

6. Odejmij ułamki i zapisz.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\799db6dcbac0bac5309c39e80118202a.jpg][image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\799db6dcbac0bac5309c39e80118202a.jpg]
7. Zamień liczby mieszane na ułamki niewłaściwe.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\a71e903476fb69a9de20c19c254b2fcb.jpg][image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\a71e903476fb69a9de20c19c254b2fcb.jpg]
8. Połącz kropki według wzoru.
[image: C:\Users\User\Desktop\1985f4be7020c612c2cdb778d5cac1de - Kopia - Kopia (2).jpg]
9. Skróć ułamki i pokoloruj według instrukcji.


[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\2c284b847f694f43824240f88dea0a38.jpg]

[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\2c284b847f694f43824240f88dea0a38.jpg] jasny zielony, [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\2c284b847f694f43824240f88dea0a38.jpg]ciemny zielony, [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\2c284b847f694f43824240f88dea0a38.jpg]żółty, [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\2c284b847f694f43824240f88dea0a38.jpg]czarny.





10. Pokoloruj obrazek. Pola pomaluj kolorami według instrukcji.
	49 - czerwony			156 - niebieski			187 - fioletowy
	279 - brązowy			308 - żółty			394 - szary
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\+ kolorowanki\197f67b0680025526fe730b93da8d58d.jpg]
11. 
1

12. Połącz figury w pary.

[image: C:\Users\User\Desktop\2407aef9f277f3ceb74b4543c85ed703.jpg]




13. Policz, ile poszczególnych figur znajduje się na rysunku. Wpisz odpowiednie liczby w wyznaczone miejsca.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\LOGIS\5dba22fcdc2634a831ff1359e6a04196.jpg]


14. 
15. Znajdź 7 różnic.

[image: C:\Users\User\Desktop\5b7d3c91cb3d3e565d5a132de70e3a27.jpg]
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