1. Zadania dla klasy IVa i IVb
(4.05-10.05.2020)
Oto nowe karty pracy, na ten tydzień. Jeśli ktoś nie zrobił poprzednich, to bardzo proszę o uzupełnienie 
i odesłanie mi zrobionych zadań. Będę czekać na nie. Część już dostałam i bardzo się z tego powodu cieszę.
	Chciałabym, aby te zadania zostały przez Was robione w miarę systematycznie. Mam nadzieję, że otrzymam je do 10.05.2020 r.


1. Uzupełnij ułamki na osiach liczbowych.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\953a08c8fe2e782a89cb6f57bab9523e.jpg]

2. Wpisz ułamki pod obrazkami.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\17785a8731c06a42021e98abebcda221 - Kopia (2).jpg]


3. Zapisz ułamki według wzoru.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\e5052a08b67b63985820cc3c8c1339c9.jpg]

4. Uzupełnij odpowiednimi liczbami liczniki ułamków pod rysunkami.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\15ca8c4dda8f30bae0bc782f303a6a2f - Kopia.jpg]  [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\15ca8c4dda8f30bae0bc782f303a6a2f.jpg]

5. Dodaj ułamki i zapisz.

[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\f9bbc744a0056ab12a4ebee9f55f448c - Kopia.jpg]

6. Odejmij ułamki i zapisz.

[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\UŁ Z\f9bbc744a0056ab12a4ebee9f55f448c.jpg]



7. Wpisz prawidłowe wyniki działań.
[image: C:\Users\User\Desktop\437f75a7ccdd6b47f7ffc63d4f8aa149.jpg]
8. Połącz kropki według wzoru.
[image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\grafomoto-ćwi\4a0a79a4378039ee70c0c994fabd3ec4 - Kopia.jpg]  [image: C:\Users\User\Desktop\ZEGAR\grafomoto-ćwi\4a0a79a4378039ee70c0c994fabd3ec4.jpg]

9. Policz ile jest ryb każdego gatunku na obrazku i wpisz wyniki w odpowiednie okienka.
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